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LOGO / KONSTRUKCJA ZNAKU - układ horyzontalny

MODUŁ PODSTAWOWY (100%)

SĄ TO WARTOŚCI STAŁE ZNAKU
I NIE MOGĄ BYĆ MODYFIKOWANE

WYJĄTEK STANOWIĄ DOZWOLONE
UKŁAD ZNAKU - PATRZ STR. 18-20

1 =

Struktura symbolu określa system konstrukcyjny identyfikacji wizualnej
szczegóły - patrz rozdział IDENTYFIKACJA WIZUALNA / OGÓLNE ZASADY str. 41-46
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LOGO / MINIMALNE POLE OCHRONNE - układ horyzontalny

1 =

01
LOGO_01A

MODUŁ PODSTAWOWY (100%)

minimalne pole ochronne powstaje poprzez
powiększenie przestrzeni wokół znaku
o wartość jednego modułu

Pole ochronne może być zwiększone
poprzez zwielokrotnienie wartości
modułu wokół znaku

Pole ochronne jest wymagane przy
ekspozycji znaku wraz z innymi znakami,
lub obiektami graficznymi, tekstem, etc.
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LOGO / KOLORYSTYKA

CMYK: 47 / 0 / 94 / 0

PANTONE: 375 

RGB: 146 / 212 / 0

HTML: #92D400

CMYK: 100 / 0 / 0 / 0

PANTONE: Process Blue 

RGB: 0 / 159 / 227

HTML: #009FE3

CMYK: 100 / 80 / 6 / 30

PANTONE: 288 

RGB: 19 / 51 / 112

HTML: #133370

CMYK: 0 / 0 / 0 / 100

PANTONE: Black 

RGB: 0 / 0 / 0

HTML: #000000

CMYK: 0 / 0 / 0 / 30

PANTONE: Cool Grey 3  

RGB: 198 / 198 / 198

HTML: #C6C6C6

CMYK: 0 / 0 / 0 / 0

PANTONE: White 

RGB: 255 / 255 / 255

HTML: #FFFFFF
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LOGO / EKSPOZYCJA PRAWIDŁOWA I ZABRONIONA

EKSPOZYCJA PRAWIDŁOWA

EKSPOZYCJA ZABRONIONA

sytuowanie znaku na tle
utrudniającym czytelność

zmiana kolorystyki tła
lub elementów znaku
uwaga! zmienna kolorystyka
przewidziana dla jednostek
powiatowych

wprowadzenie do znaku innych
obiektów, deseni, tekstu, etc.
uwaga! system umożliwia łączenie
znaku z fotografią
patrz: IDENTYFIKACJA

aktywnie!


